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OBJETIVO GENERAL

Presentar la solucion a un problema o a una necesidad, mediante un trabajo de grado, que se desarrollara segun el disefio
que responda a las especificaciones de la carrera, utilizando diferentes técnicas metodoldgicas.
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Proyecto de trabajo de grado

CONTENIDO PROGRAMATICO
Recopilacion de informacion util. Presentacion de técnicas, instrumentos y resultados de la revisién de
literatura, el registro de preferencias del cliente, la observacion directa, el cuestionario y la encuesta.

Formulacién de propuesta. Justificacidn.
Metodologia de desarrollo. Objetivos del trabajo.

Ambito. Alcance y limitaciones (delimitacién, condiciones y restricciones)

Planificacion y presupuesto.

UNIDAD Il
Trabajo de grado

CONTENIDO PROGRAMATICO

Analisis.

Requerimientos.

Diseio.

Propuesta.

UNIDAD Il

Presentacion y defensa

CONTENIDO PROGRAMATICO

Entorno de la solucidn.

Sintomas y factores determinantes, contribuyentes y predisponentes.
Importancia del problema.
Trascendencia del problema.

Solucion.

Relacion entre la solucion y los aspectos favorables y desfavorables.
Demostracion.
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ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
- Recopilacién de informacion util. Revisidn bibliografica, observacion directa, cuestionario, encuesta.
- Exposicion. Demostracion
- Técnica de la pregunta

ESTRATEGIAS DE EVALUACION
- Revisién del Proyecto
- Revisién de la Versidn Preliminar
- Evaluacidén de la presentacion y defensa del trabajo
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