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COMPETENCIA

Aplica los conceptos y principios generales de la metodologia de programacion orientada a objetos para resolver
problemas mediante un entorno de programacion a través del desarrollo de la logica y la creatividad para generar
cadigos ejecutables, asumiendo una actitud critica y responsable

UNIDADES DE COMPETENCIA

NUCLEOS TEMATICOS

ESTRATEGIAS

Analiza los elementos
fundamentales de la metodologia
de programacion orientada a
objeto para familiarizarse con el
lenguaje de programacion como
herramienta computacional.

Conceptos fundamentales: Filosofia de la
metodologia de programacién orientada a
objetos. Definicidn de objetos, atributos y

comportamiento. Clases y variables de
instancias. Encapsulamiento de datos, herencia
y polimorfismo; Historia y evolucion del
lenguaje. Entornos de desarrollo; Tipos de
datos elementales. Acciones elementales:
declaracion de variable, constantes y tipos;
Operaciones de lectura/escritura; Declaracion

de una clase. Métodos. Constructores; . -
2 5 - Disertacion
Declaracion de métodos con Encuentro de saberes
pardmetros S
- Demostracion
Establece las estructuras . e
o . . . - Ejemplificacion
condicionales que deben aplicarse | Sentencia de control: Estructuras de ; .
! o . : - Busqueda de Informacién
para controlar el flujo del|seleccion: condicional simple, encadenado y )
. . . g S - Conversatorio
programa a través de la toma de | anidado;  Seleccion mdltiple;  Estructuras Discusion

decisiones y la realizacion de
acciones repetitivas.

iterativas: Para, Repetir, Mientras.

Lluvia de ldeas

Utiliza la declaracion de clases
para el modelado de objetos para
el desarrollo de aplicaciones
mediante instrucciones.

Clases y objetos: Clases objetos:
Declaracion de clases. Atributos.
Constructores. Métodos. Control de acceso a
los miembros,Referencia a los miembros del
objeto actual mediante la instruccion This;
Declaracion de superclases y subclases.
Definicion y acceso a miembros protected. Uso
de los constructores en la jerarquia de la
herencia; Implementacién de métodos usando
el polimorfismo para que ejecuten acciones
diversas dependiendo del objeto que lo invoca.
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Emplea las diferentes estructuras
de datos en los métodos de

Estructura de datos: Arreglos
unidimensionales y bidimensionales.
Declaracion, operaciones; Algoritmos para

ordenamiento v blsqueda seqdn operaciones  sobre vectores. Bulsqueda
y 9 9 secuencial y binaria; Ordenamiento de

el problema planteado para la .

agrupacion de variable de un glementog en vectores, por selecmon e

? h intercambio; Implementacion de listas

mismo tipo. . X
enlazadas, pilas y colas. Operaciones de
insercion y eliminacion.
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