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UNIDADES DE CRÉDITO OBLIGATORIA ELECTIVA DENSIDAD HORARIA 

03 X ----- 
Horas de 
Asesoría 

Horas de  
Aprendizaje 

Total de horas 

   02 02 04 

JUSTIFICACION 

Para los estudiantes de Comunicación Social, es importante aprender a manejar herramientas informáticas como 

Photoshop, que le permitan la edición y retoque de imágenes fotográficas, que le ayuden a mejorar la presentación de las 

mismas logrando un acabado más profesional. Asimismo, con la herramienta flash, pueden desarrollar presentaciones 

animadas incorporando además diferentes elementos multimedia, con lo cual se puede obtener un producto que puede ir 

desde lo más simple hasta lo más complejo.  

OBJETIVO  GENERAL 

 Manejar las herramientas de Photoshop para la edición de imágenes y el retoque fotográfico, y realizar presentaciones y 

animaciones con flash.   

 

CONTENIDO  

UNIDAD I 
Photoshop 

Entorno de utilización. Propiedades. Caja de herramientas. Filtros y estilos. Capas. Sistema de 

colores.  

UNIDAD II 
Flash 

Entorno de diseño. Propiedades. Caja de herramientas. Línea de tiempo. Capas y escenas. 

Interpolaciones. Creación de películas. 

 

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS 

- Revisión Bibliográfica 

- Exposición oral del docente. Demostración  

- Discusión guiada 

- Ejemplificación 

- Producción digital 
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ESTRATEGIAS DE EVALUACION 

- Práctica de Laboratorio. 

- Participación Grupal e Individual. 

- Evaluación de seguimiento  
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