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JUSTIFICACION

La Ingenieria de Sistemas es una disciplina de la ingenieria que se refiere a todos los aspectos del desarrollo y evolucién de
sistemas complejos, donde el software desempefia un papel principal. Cada vez mas se incrementa el porcentaje de
software en los sistemas, las técnicas de ingenieria del software tales como modelado de casos de uso y la gestion de la
configuracion se utilizan en el proceso de ingenieria de sistemas. Es por ello que es importante conocer y entender la
Ingenieria del Software dentro de la carrera de Ingenieria de Sistemas.

OBIJETIVO GENERAL

Conocer e identificar los principios basicos de la Ingenieria del Software aplicables a la Ingenieria de Sistemas

CONTENIDO
UNIDAD | Propiedades emergentes de los sistemas. Sistemas criticos. Procesos del software. Modelos del
Visién general de la | proceso del software. Iteracion de procesos. Actividades del proceso. RUP. Gestidn de proyectos
Ingenieria del
Software
UNIDAD I Requerimientos del software. Requerimientos funcionales y no funcionales. Requerimientos del

Requerimientos

usuario. Requerimientos del sistema. Procesos de la ingenieria de requerimientos. Modelos del
sistema. Especificacidn de sistemas criticos

UNIDAD Il Disefio arquitectdnico. Arquitecturas de sistemas distribuidos. Disefio de software de tiempo real.
Disefio Disefio de interfaces de usuario
UNIDAD IV Desarrollo rapido de software. Reutilizacion del software. Ingenieria del software basada en
Desarrollo componentes
UNIDAD V Verificacion y Validacion. Pruebas del software
Verificacion y
Validacién
UNIDAD VI Gestion de la calidad. Calidad de proceso. Calidad de producto. Métricas y medicidn del software

Gestidn de Calidad
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ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

-Revision Bibliografica
- Exposicion. Demostracion
-Técnica de la pregunta

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

-Revision de los ejercicios resueltos.
-Participacion Individual
-Revision de informes
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