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JUSTIFICACION 

La Unidad Curricular de Metodologías Hipermediales, le suministrará al  futuro Ingeniero de Sistemas los conocimientos 
necesarios para desarrollar aplicaciones en web y  poder resolver situaciones que se le presenten en su ambiente laboral. 

OBJETIVO  GENERAL 

Desarrollar aplicaciones en web, utilizando metodologías hipermediales 

 

CONTENIDO  

UNIDAD I 
Generalidades sobre 

elementos en Internet 
y orientado a objetos 

Elementos básicos de la internet. Hipertexto, hipermedia, enlaces, hipervínculos, interfaz. 
Herencia, clases, encapsular, anclas, fotogramas, multimedia, objeto. La Internet y la relación con 
el modelo orientado a objeto 

UNIDAD II 
Metodologías aplicadas 

a la web 
 

Concepto de RNA, fases para aplicar la metodología, ventajas de su aplicación. Concepto de 
OOHDM, principios básicos, fases aplicación. Concepto de EORM, principios básicos, fases 
aplicación. Concepto de WSDM, principios básicos, fases aplicación 

 UNIDAD III 
Estudio y evaluación  

de paginas web 
 

Visualiza contenido de páginas web y su mejor contenido, color, forma, enlaces, texto. Concepto 
de estilos, relación de forma y color, redacción de textos. Paginas comerciales, sociales, 
comunitarias, educativas, concepto, estilos. 

UNIDAD IV 
 Estudio y evaluación 

de guías multimediales  
 

Visualiza contenido de guías multimedia y su mejor contenido, color, forma, enlaces, texto. 
Concepto de estilos, relación de forma y color, redacción de textos, las guías multimediales. 
Guías multimedia comerciales, sociales, comunitarias, educativas, concepto, estilos. 

 
 
 
 
 
 

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS 

-Revisión Bibliográfica 
 - Exposición. Demostración 
-Técnica de la pregunta 
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ESTRATEGIAS DE EVALUACION 

 
-Revisión de los ejercicios resueltos. 
- Participación Individual 
-Revisión de informes 
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