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JUSTIFICACION

Esta asignatura le permitira al futuro profesional de la carrera de Ingenieria de sistemas disefiar y desarrollar
aplicaciones moviles, utilizables por empresas a nivel mundial, que se aprovechan como canal de comunicacién entre las
compaiiias y sus clientes. Dada la elevada penetracion que los dispositivos méviles han alcanzado alrededor del mundo, las
aplicaciones moviles se convierten en la manera mas rapida de llegar a un gran porcentaje de publico objetivo, lo cual

representa un gran porcentaje de uso y aplicaciéon de estas herramientas

OBIJETIVO GENERAL

Proporcionar al estudiante las herramientas necesarias para el aprendizaje de Desarrollo de Aplicaciones Moviles, a través
de conceptos, ejercicios y practica

CONTENIDO

UNIDAD |
Introduccién al Desarrollo
de Aplicaciones Moviles

Qué son las herramientas de desarrollo. Dalvik Virtual Machine. Cémo desarrollar
aplicaciones Android. Resource Editors. Logging. Instalacidn de Eclipse. Instalacion del plugin
ADT y del Android SDK. Instalacién manual del Android SDK . Instalacion de una version
especifica de Android

UNIDAD Il Estructura de Android: Nucleo, Runtime. Librerias nativas. Seguridad y permisos.
Disefio de Aplicaciones | Componentes de una aplicacién Android. Capas. Controles basicos. Controles de seleccion.
moviles Pestafias, barras y menus. Widgets
UNIDAD Il Definicién de elementos de formulario con HTML5. Uso de SQLite. Insercidn, actualizacion y
Gestion de bases de datos | eliminacion de registros. Consulta y recuperacion de registros
UNIDAD IV Servicios Web en Android:SOAP, REST. Inicio de sesidn con Google+. Acceso a datos del perfil

Acceso a servicios Web
desde aplicaciones moviles

de Google+. Publicar aplicaciones en Google Play

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

-Revisidn Bibliogrifica
- Exposicion. Demostracion
-Técnica de la pregunta
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ESTRATEGIAS DE EVALUACION

-Revision de los ejercicios resueltos.
-Participacion Individual
-Revision de informes

REFERENCIAS

Guia Android. Maestros del web. http://www.maestrosdelweb.com/guias/#guia-android.

Manual de Programacion Android v2. Salvador Gémez Oliver.

https://mega.co.nz/#!7QIULJTbIWPHN7ypBZ0OJnSjUdeZymrl JIJtSnyWoJOZS9CsxVBg

Creacion de Aplicaciones Mdviles en Android. http://osl.ulpgc.es/files/docs/cursos/android/D2-1.pdf

Amazing Android Apps for Dummies
https://mega.co.nz/#!XBoSVall!Za2ewGOKrSnZmBrzGdHKQAS95UhnkODs4plUghwYeRM
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