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OBJETIVO TERMINAL DE LA ASIGNATURA:

Estudiar modelos matematicos probalisticos. Reconocer los procesos de Poisson. Alcanzar
destrezas en la elaboracion de modelos que permitan el estudio de sistemas de naturaleza
estocastica.
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UNIDAD: |
TEORIA DE COLAS.

DURACION: 4 SEMANAS

OBJETIVO GENERAL:
Detectar, analizar y resolver problemas inherentes a la Teoria de Colas.

CONTENIDO PROGRAMATICO:

1.1.-Proceso bésico de colas: fuente de entrada. Sistema de cola: 1) Cola, 2) Mecanismo de
servicio.

1.2.-Notacién Kendall-Lee.

1.3.-Proceso de nacimiento y muerte: para un servidor, mas de un servidor.

1.4.-Modelos de colas que comprenden distribuciones no exponenciales.

1.5.-Aplicacidn de la teoria de colas: Planteamiento de las funciones del costo de espera.

UNIDAD: II
TEORIA DE JUEGOS.

DURACION: 3 SEMANAS

OBJETIVO GENERAL.:
Abstraer, analizar y resolver problemas de Teoria de Juegos.

CONTENIDO PROGRAMATICO:

2.1.-Naturaleza de teoria de juegos: oponente inteligente, estrategia del jugador.
2.2.-Juego de dos personas y suma de cero: juego estable, juego inestable.
2.3.-Teorema de: J. Von Neumann: 1)Minimax, 2) Maximin.

2.4.-Solucion grafica de juegos (2xn) y (mx2).

2.5.-Solucion de problema de juegos utilizando programacion lineal.

UNIDAD: Il
TEORIA DE DECISIONES.

DURACION: 3 SEMANAS

OBJETIVO GENERAL:
Aplicar la Teoria de Decisiones a problemas reales.

CONTENIDO PROGRAMATICO:

3.1.-Toma de decisiones sin experimentacion: decision a priori: 1) Criterio Minimax, 2)
Procedimiento de Bayes.

3.2-Toma de decisiones con experimentacion: decision a posteriori, valor de la
experimentacion, solucion de Bayes.

3.3.-Arboles de decision: funcién de utilidad.
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UNIDAD: IV
PROGRAMACION DINAMICA ESTOCASTICA.

DURACION: 3 SEMANAS

OBJETIVO GENERAL:
Analizar y resolver problemas de programacion dinamica estocéstica.

CONTENIDO PROGRAMATICO:

4.1.-Caracteristicas de los problemas de programacion dindmica: sucesion de decisiones
interrelacionadas, relacion recursiva, transformacion del estado actual en un estado
asociado con la etapa siguiente.

4.2.-Programacion dindmica deterministica.

4.3.-Programacion dindmica probabilistica.

UNIDAD: V
PROCESOS ESTOCASTICOS.

DURACION: 3 SEMANAS

OBJETIVO GENERAL.:
Abstraer, analizar y resolver problemas referentes a procesos estocasticos.

CONTENIDO PROGRAMATICO:

5.1-Caracteristicas de los procesos estocésticos: cadenas de Markov, ecuaciones de Chapman-
Kolmogorov, tiempos del primer  paso, matriz de transicion del primer paso, clasificacion
de los estados de una cadena de Markov, propiedades a largo plazo, matriz ergddica,
estados de absorcion.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS: Clases magistrales.  Trabajos grupales.  Trabajos
individuales. Exposiciones orales. Evaluaciones escritas.

EVALUACION: Evaluacion continua. Examen final.
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