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TOTAL HORAS
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COMPETENCIA ESPECIFICA ESPECIFICA ESPECIFICA
GENERICA [ BASICA L] DE EJES - INVESTIGACION L]
COMPETENCIA

Analiza los fundamentos de la metodologia de programacion estructurada para resolver problemas mediante un
entorno de programacion de alto nivel y el desarrollo de la I6gica y la creatividad para generar codigos
ejecutables, asumiendo una actitud ética y responsable.

NUCLEOS TEMATICOS

UNIDADES DE COMPETENCIA

ESTRATEGIAS

Conceptos Fundamentales y tipos
de datos: El lenguaje de programacion
CI/C++. Filosofia  del lenguaje,
versiones del lenguaje, Tipos de datos
elementales. Acciones elementales:
declaracion de variable, constantes y
tipos, Operaciones de lectura/escritura,
Subprogramas:  Procedimientos y
funciones, Alcance de las variables,
variables globales, locales y no locales.

Estudia la filosofia del lenguaje a
través de los tipos de datos
elementales y sus operaciones de
lectura/escritura como base para el
analisis de problemas sencillos.

Estructura de Control: Estructuras de
seleccion: condicional simple,
compuesto y anidado, Seleccién
multiple, Estructuras iterativas: Para,
Repetir, Mientras.

Estudia las estructuras de control
mediante el flujo de ejecucion de las
instrucciones de un programa.

estructurados:
Arreglos unidimensionales,
declaracion, operaciones, Algoritmos
para operaciones sobre vectores.
Busqueda secuencial y binaria,
Ordenamiento de elementos en
vectores, por seleccion e intercambio,
Arreglos multidimensionales,
declaracion, operaciones, Manejo de
tipos de datos definidos por el usuario
(Estructuras). Declaracion,
operaciones.

Tipos de datos

Desarrolla problemas mediante datos
estructurados para el disefio de
procesos que pueden ser llevados por
las computadoras de acuerdo a la
situacion.

— Ensayos

— Trabajo colaborativo

— Diagramas

— Informes de investigacion
- Videos

—  Proyectos

— Posters

— Papeles de trabajo

(papers)

—  Murales
— Representaciones

gréficas

— Articulos académicos

EVIDENCIAS

TECNICAS

INSTRUMENTO
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eLec

— Ensayo

—  Estudio de casos
Exposicion

Informe
Organizadores graficos
- Wiki

Chat

Analisis de produccién escrita
Andlisis de produccién oral
Observacion

Rubrica

Escala de estimacion
Lista de cotejo

Registro de observacion
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